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ABSTRAK

Praktik mengajarkan bahasa Inggris kepada anak-anak kecil sudah ada sejak tahun-tahun awal
sekolah. Perbaikan dalam pendidikan dan praktik pedagogis diperlukan untuk membantu siswa,
terutama yang berada di kelas awal, menikmati belajar bahasa Inggris dan meningkatkan
kosakata mereka. Studi ini menggunakan strategi kualitatif, yaitu teknik penelitian
perpustakaan. Artikel dari jurnal, konferensi, makalah penelitian, buku, dan media online
dianalisis sebagai bagian dari proses pengumpulan data untuk studi ini. Bukti dari berbagai
studi menunjukkan bahwa penggunaan strategi pembelajaran interaktif secara signifikan
meningkatkan perolehan kosakata siswa dalam kelas seni bahasa Inggris untuk anak-anak
sekolah dasar dan prasekolah. Studi telah menunjukkan bahwa motivasi, pemahaman, dan
retensi kosakata anak-anak dapat ditingkatkan dengan penggunaan berbagai media, termasuk
grafik, musik, gerakan, kartu flash, permainan, lagu, buku bergambar, dan teknik bernyanyi.
Kata Kunci : Bahasa Inggris, kosakata, kombinasi media

ABSTRACT

The practice of teaching English to young children dates back to the early years of schooling.
Improvements in education and pedagogical practices are required to help pupils, particularly
those in the early grades, enjoy studying English and increase their vocabulary. This study used
a qualitative strategy, namely the library research technique. Articles from journals,
conferences, research papers, books, and online media were analyzed as part of the data
gathering process for this study. Evidence from studies demonstrates that using interactive
learning strategies significantly boosts students' vocabulary acquisition in English language arts
classes for primary and preschoolers. Studies have shown that children's motivation,
comprehension, and vocabulary retention may be enhanced by the use of a variety of media,
including graphics, music, movement, flash cards, games, songs, picture books, and singing
techniques.

Keywords: English, vocabulary, media combination

PENDAHULUAN

Meningkatkan penguasaan kosakata bahasa Inggris seseorang adalah bagian penting
dari setiap program studi bahasa. Siswa dapat meningkatkan kemampuan bahasa Inggris
mereka, berbicara lebih efektif, dan memahami teks dengan lebih baik dengan kosakata yang
luas. Penelitian menunjukkan bahwa siswa lebih terlibat dan membuat kemajuan lebih banyak
ketika mereka menggunakan materi pembelajaran yang menarik dan interaktif untuk belajar
bahasa Inggris. Gambar, musik, dan permainan adalah semua bentuk media pendidikan yang
mungkin. Dengan menggunakan alat-alat ini, siswa dapat meningkatkan penghafalan istilah-
istilah baru dan membuat belajar menjadi lebih menarik. Kata-kata dapat lebih mudah diingat
dengan penggunaan gambar, musik dapat membantu dengan ritme dan repetisi, dan permainan
dapat memberikan elemen interaktif dan menyenangkan dalam latihan kosakata. Siswa dapat
bersenang-senang sambil meningkatkan keterampilan bahasa dan kosakata mereka dengan
bantuan berbagai sumber daya pengajaran ini.
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Ada manfaat menggunakan visual, musik, dan permainan untuk belajar bahasa Inggris.
Lagu dengan melodi yang catchy dan lirik yang mudah diingat membantu anak-anak mengingat
kata-kata baru, sementara alat bantu visual seperti gambar membantu dalam proses visualisasi
kata. Lebih dari itu, permainan memiliki kekuatan untuk membuat pembelajaran
menyenangkan bagi anak-anak dan mendorong mereka untuk menjadi peserta aktif dalam
pendidikan mereka sendiri. Secara umum, berbagai gaya belajar siswa dapat diakomodasi dan
keterlibatan mereka dipertahankan dengan mengintegrasikan visual, musik, dan permainan ke
dalam pengajaran bahasa Inggris. Selain meningkatkan retensi kosakata, metode multisensori
ini mendorong pola pikir positif dalam hal perolehan bahasa. Siswa lebih mungkin untuk
mempertahankan motivasi dan komitmen untuk meningkatkan kemampuan bahasa mereka jika
proses pembelajaran dibuat lebih menarik dan menyenangkan. Dengan demikian, visual, musik,
dan permainan adalah sumber daya yang kuat untuk meningkatkan keterampilan bahasa anak-
anak dengan cara yang menarik dan efisien.

Banyak penelitian telah melihat seberapa baik gambar, musik, dan permainan bekerja
untuk akuisisi bahasa, tetapi masih ada beberapa kekurangan dalam penelitian tersebut.
Kesenjangan pertama adalah kurangnya penelitian yang meneliti integrasi ketiga bentuk media
ke dalam satu desain pembelajaran; sebagian besar studi hanya meneliti penggunaan satu jenis
media. Selain itu, belum ada cukup banyak penelitian tentang bagaimana media-media ini dapat
membantu siswa sekolah dasar memperluas kosakata bahasa Inggris mereka. Ketiga, ada
kebutuhan untuk penelitian yang lebih mendalam tentang karakteristik siswa, bahan ajar, dan
waktu belajar, yang merupakan elemen-elemen yang menentukan efektivitas berbagai media.

Studi ini bertujuan untuk mengisi kekurangan pengetahuan dengan menyelidiki apakah
kosakata bahasa Inggris anak-anak sekolah dasar dapat ditingkatkan melalui penggunaan paket
multimedia yang mencakup lagu-lagu, permainan, dan gambar. Hasil penelitian ini diharapkan
dapat membantu membentuk metodologi pengajaran bahasa Inggris yang lebih efektif bagi
siswa. Temuan penelitian ini juga diharapkan dapat membantu pendidik dan perancang
kurikulum dalam menciptakan kegiatan pembelajaran bahasa Inggris berbasis media yang
efektif. Selain itu, pengaruh sumber daya multimedia ini terhadap minat dan dorongan siswa
untuk belajar bahasa target akan diteliti dalam penelitian ini. Pendidik dapat memperoleh
pemahaman yang lebih baik tentang cara menggunakan materi multimedia secara efektif
dengan mempelajari hasil penelitian ini. Pada akhirnya, hasil penelitian ini akan berkontribusi
pada lingkungan belajar yang lebih baik bagi anak-anak ESL di sekolah dasar.

Berikut adalah masalah-masalah yang muncul dari studi ini: 1) Apa efektivitas
menggabungkan visual, musik, dan permainan ke dalam kurikulum untuk siswa sekolah dasar
guna meningkatkan pengetahuan kosakata mereka dalam bahasa Inggris? dan 2) Variabel apa
yang mempengaruhi efektivitas kurikulum ini?

METODE PENELITIAN

Penelitian ini menggunakan metode studi literatur atau library research, yang
dilakukan dengan mengumpulkan dan menganalisis berbagai sumber referensi terkait cara
meningkatkan pemahaman kosa kata bahasa Inggris pada siswa usia dini dan dasar. Data
diperoleh dari jurnal ilmiah, buku, artikel, dan laporan penelitian yang relevan dengan topik.
Pendekatan ini digunakan untuk menggali metode-metode yang efektif berdasarkan hasil
penelitian sebelumnya dan teori-teori yang telah ada.

Prosedur penelitian dimulai dengan identifikasi sumber-sumber literatur yang relevan
melalui mesin pencari akademik seperti Google Scholar, ProQuest, dan database lainnya.
Setelah itu, dilakukan analisis kritis terhadap setiap sumber yang dikaji untuk mengidentifikasi
metode atau strategi pembelajaran kosa kata yang efektif, khususnya yang sesuai dengan
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karakteristik siswa usia dini dan dasar. Fokus utama penelitian ini adalah pada metode interaktif
seperti permainan, lagu, visualisasi, hingga penggunaan teknologi pembelajaran modern.

Hasil studi literatur kemudian dianalisis untuk menyusun kerangka konseptual yang
menjelaskan hubungan antara strategi pembelajaran yang digunakan dan tingkat pemahaman
kosa kata siswa. Penelitian ini diharapkan dapat memberikan panduan berbasis teori dan bukti

empiris kepada para pendidik dalam memilih metode pengajaran yang optimal untuk

meningkatkan kosa kata bahasa Inggris pada anak-anak di usia dini dan dasar.

HASIL DAN PEMBAHASAN

Berikut hasil rangkuman tinjauan pustaka yang berkaitan dengan metode pembelajaran

kosakata bahasa Inggris dengan menggunakan lagu.

Tabel 1. Rangkuman tinjauan literature

Judul Ringkasan Temuan Desain studi Pertanyvaan
NO abstrak utama penelitian
1 | Meningkatka | Penggunaan - Penggunasn - Degain Bagaimana
n permnzhaman | media gambar | media gambar penelitian penggunaan
hahasa dapat dengan  kata i adalzh media gambar
Inggriz sizwa | meninglatlan mampu penelitian dapat
mengzunaken | kosakata meninglkatlkan tindakan meninglkatikan
mediz bzhasa Inggris | penguasaan dengan duz | penguasaan
gambar dan kosakata giklus, vang | kosakata
(Fafika Sarn, | keterlibatan bahaza Inggns masing- bahaza Inggm=
Fom siswa  dalam | siswa  secara masing untuk slswa
hiukarom) pendidilcan signifikan, terdin dan | kelaz 37
formal — anak | vaito tahap
usiz dini. peningkatan persncanas
sloor n, tindaksan,
keberhazilan ohzervasi,
Elazikal dan dam reflel=i.
32% padz | - Penelitian
Sikins I ini
menjadi 35% melihatkan
pada Siklus IT pengukuran
- Sizwa efeltivitas
menunjuklan penggsunasn
respon positif, media kata
zepertl berzambar
mendengarka umntuk
n dengan meningkatk
folkus, an
mengikuti pengetabma
mstruksl, serta n ko=zzkata
menghafal bahasa
dan Inggris
memahami siswa kelas
arti koszlata 3 di SDN
bahasa hlojolanen
Inggris. 04.
- Sizwa  lehih
aktif  dzlam
prosss
pembelajaran
pada Siklns II
dibandinglan
dengan Siklus
2 Pengaruh Penggunaan |- Metode Deesain Apakah
Gerak Dan metode “mmzic and penslitian ini pensounazn
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Lazu muozik  dan | rovement’ adalah metadermmaik
(Budm=ic gerakamn dapat panslitian dan gerakan
And dapat reninskatkan Ineasi- dapat
Ilovement menmingkatka | kozakata ekEpariment meningkatka
) terhadap | m lkosakata | bahasa Ingsris al damzam o kosa kata
Peningkata hahaza pada anzkusia | kelompok hahasa
n Eosskata | Inggns pada | 3-6 tehun elEpaTimen Ingeriz pada
Bazhzza anzkmsia 5-4 | Parsantazs dan anak usiz -6
IngEris talmm dzlsm | koszakata kslompok talun di
pada Ansk | pendidikan hahasa Ingaris konmal, BAUD Easih
U=z 36 ansk  msia | meninskat tetapi Tha?
Talnm  di dini formal dari  33,00% ahstrakyya
BAUD sebelum tidak
Easih Ihu mbervans menyebuika
(I3 hlzde roatjadi n apakzh
Arveaty, Si T0,00% permIEasan
Fadillsh sefelah k= dalam
LI Bd) mfervensi. kalompok
Dilzi IM-Crain dilakaakan
kelas sacara acalk
elEperiman
sebesar 0,34,
¥ans
Ermjukkan
halra metods
‘mmamc oand
TpvEmEnt’
Tetrheriican
pengaruh
positiE
terfadap
penmzkatan
kozakata
hahasa Ingaris
ansk
3 Pembelajar Berbagai Penzanaan Die=ain Bagaimana
ar kagiatan kegiatan vang panslitian kita  dapat
Eopzakata halajar bercariasi Vang membant
Bahaza mengzanaka seperti karin diganakan gigwa  anak
IngeTiz il kartn | soal, adzlzf uzig dini di
pada Anak Catatan, permainan, panslitian PAUD Arpmy
Usziz Dini | penmaman dan lazn | kalitasfif bhelajar dan
danEan dan lam efaktif dackripaif TenEinsat
ariasi SECETA mambEnii VANE kozakata
(Hilma efalotif sizwa PATTD menzaamhar Tiahaza
Safim, membanin Armmr dalam | kan IngeTiz
Bjmyah al- gigwrz  amake | mmelafElkan pelakzanasn dangan  cara
Baroroh, iz dini TEnEinsar, PTOETAN VANE
Fia Antika, | belajar dan | dan pangabdizn i1 |
Prihatin enEinsat trEtah i kzpada an dlan
Puji Azmiiy | kosaksta koza kata | mazyarakat temarik?
hahaza Eahaza (FEMI)  olsh
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InggTiz Ingpris. ProETam
Sizwa PALD gtadi Sazfra
AT [nzgriz
termotivasi Uhiversitag
untuk belajar Panmlans
Eahaza (UPALT
Inggris 1mmk
tmalalud tem s arkan
it kil koezkaty
kegziatan hahazz
belgjar vanz | Ingemis
bervarizz kspada sizwa
terzeit. anak  usa
dini di
BATID
Armur
dengan
mEnEznaka
b berbagal
aktivitas
pernbslzjara
I
4 Penz=imaz Dlemezanak Panpmunszn Siudi Baeaimana
n  Ddstode an lagu dan lagu dan ob2eTyasions PEHEEUNEAN
Lagn dam | permaiam permainan 1 nom- metode  lazu
Permainan dapat dalam terkontral dan
Ttk meningkatka pexnZajaran HemEenal pernaian
hleminglkat b lkosakata kozakata mierven:] dapat
kan Eoza | hahasza bahaza echikasi meninskatka
Kata Ingeriz= dan Inzzris mEnEInaka 1 koszkata
Bahaza ksterlibatan bermanfaat n lzzn dam hahaza
Ingeris siwwa dalam hazi para piermanEm Ingeriz hasgi
Pada pendidikan EIEWE, 1mhak: gizmra di
Bimbingan anskc  umsia msirokinT, meminskatls pus=at
Belzjar dini formal. dan b kosakata parnbelajaran
Amoara Luz mahasisa hahazz Amara Luz?
(Y. Kara vangz Ingeriz  di
Gratiana ralakzanaka linskme=an
Sama B program nzsyarakat
mingzsin terzelat.
Mingzzih, Lam dan
Fii Sapar, permaingn
E. mEotivas
Sulaiman para  sizwa,
Iulzria roarnbast
Prizkaliz mereks lebih
De Flares, skt dan
Pewracia terlibat
E Lay dalam proses
Lima) pembalajara
1, zarta
rratnberl
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mereks rasa
semanz  dan
hiburan.
Pamrmaiman
Taban afekaif
dzlam
maningiatka
n  Eosakata
hahzza
Inzgriz para
sizwa  dan
mambanmn
mereks
renEatasi
[perazasn
rmal dan
lamanz
percava
diri.
5 Eegiatan Aktivitas SIswa merasa Diezain
Fun hahaza zemang dalam penelitian ing
English Ingeris vang | belajar tampalorva
unmk memyenangk | Bahasa tenpakar
bleminsleat an Inperiz  dan ProETar
kan menzmnaks | kosa kata Layvanan
Eozakata n lagu dan | zerta mazyarakat
Sizwa penmainan pemzhaman non-
{Andi dapat Eahazz terkendali
Ampizg meningkatka | Ingsris satu
Sabarpddin | n  kosakata | merska kslompok
: I | dan meningkat yang
blazyaraka kstarlibatan dibandimzian menzanaka
i) gsigwz nmda | demzan  awal npendekatan
dalam o] Pembelajara
hizlajar hleskipun n  Lavanan
hahasa masih Vang
Inggeriz terdapat dilabmkan di
beberapa satu  lokasi
keazalaham (2D Megeri
para ziswa | 117 Balang)
menjadi lebih salara
percava  din kunm wakiu
dam tidak 4 minz=.
mzh  dslam
menzzimakan
Ezhzzz
Ingaris.
kemiztan
pemzsbdian
kepada
masyvarakat
ini adalah
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wnfuk

memperkenal

k=m

pembelajaran

kosa kata

Bahszz

Inggris

kepada ziswa

anak n=ia dind

atan  Selolabh

Diazar di 0

227

Ealanz

& bleminzkat Penzminaan Penslitian Eerdazarian Bagaimana

kan buloa  cerita hernyjuzn informaei cara
Eemarmpua harzambar umtak VANE meminskatka
n Kosakata dapat meninskatka diberikan n
Bzhaza meninzkatka n penelitian inl ksrnamguan
Ingeris il kernampasn tampalarya kozakata
melzlni karnampuan kozakata merupakan hahaza
Cergam di DEHEILIZAIN Bzhaza ghadi Ingeriz sinwa
TE-PAUD | bahasa Inzeris siswa miervans] BPATD- TE
Arambi {5 InzgTiz PAUD-TE pendidikan Aramhbi
Sunardi, siTwa Arambi hon- ralalod
Yan Ardian BATD. mmalalni tarkendah pEHEEIMEAn
Sublan, PenEEunzan danzan bubm  carita
Eholil budoa  cerita dezaim  pra- hargambar?
Aziz Unu herzambar. taspasca-
Hani) - Penalifian ini tas,

memEmInaks Penalitian

n meiods ini tdak

pernbelzjaran malibatkan

"among" dan | pengacakam

"sariswara”, ey AnLaTan,

vaitn atan

ternferikan kalompok

kebebazan koniral,

kepada zizwa | mmelainkan

ik [roETam

emEakanray pelatihan

ikan diri Fang

HiATERE dinjulzzm

sendini 1mhak

SErmEntara meninskatka

Eurn n

HEREDVAE] ketarampilsn

dan kozzkata

menEsnaks hahasza

b lzzu dan | Ingzgri:

pernainan. sizwa di

hareErnnican BATD-TE
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hakrama
mtervensi
tarseknit
berhazil
memotivasi
haik Zuam
LA
slawa  umbak
lehih
herzemanzat
dalam belajar
Bzhaza
Ingeris.

Elg.]j!h"
gahagai
Eegiztan

Pengzjaran
Bzhazz

unmk Anak
Seloalah
Dasar di
Indrarmayu
{((3ina

Idatalia
Angararini
.  IMasom
Efendr)

Flegiatan
IIF.Im
English
roetinskatks
n  motivasi
dan  minat
sizwa 5D
dalam
mnarnpelajari
bahaza
Ingeris.
Flosakata
bahaza
Inzzris siswa
juea
rnetinEkEt
seielah
it=lata Lanin
kegiatan
"F'I.I.I‘.'I.
Englizh".
Pihalk
sefpolah  dan
sizwa

an kemzinan
agar kesiatan
IIF.Im
English’
dijadwalizzn
dan
dilzkzzmalkeam
SeCAra  muin
di

zokplsh

g Upaya
hlemingleat

Fozakata

hl=tode
henmyamyi
dapat

Flemarnposn
knzalkeata

hahaza
Inggriz amak-

Smdi
penelitian
harbaziz

Bagaimans
kita  dapat

B penmiazaan
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Bazhzzz il anzl kalas demzzm kozsksta
IngETis penELasasn rmeningkat beberapa hahasa
Iulzlzlnid kossksta gelarpa  tiza gikchaz Inseriz pada
Iletode hahaza gikchiz parencanasn anak usia 37
Bemyanyi Ingeriz pada | penelifan , tindakan tabun?
Padz Anak anzk n=iy 3- trEminskat obeeryasi,
U=z 37 7 tzhun dari 40%% dan raflsksi
Talum  di dalarn pada Sikius 1
TE pendidikan memjadi G7%
Eharizma anzk  us=ia pada Sikius 2
Glalbal dini forma] dan 0%
Schoal pada Siklas
Eec Llstode
Panangean benmyamyl ma
gan  Barat rounzkinisn
Eah anak-znak
Tangarang Tufakc
[Yuliz
2 | Meningkatis | Dletode - Sebalum Bagaimana kita
n Eopzakata | Awndio- pelatiham, dapat
Eahazz linzual kozakata meninEkatioan
Ingariz Siswa | digonakan hahaza Ingaris pEnEEsEan
Bebrolah 1mhake vang  dimilikd kosakmt
Diazar malabol | meningkatka | peserta didik bahaza Ingzrs
hletode b lkosakata | terbatss. - wamik  siswa
Andio- hahaza histode zelonlah dazar
Linzual Ingeriz dan | Awndio-
ihleylma kstarlibatan Lmguzl vang
Mevlina, gigwz dalam | melimobi koois
Allen Christy | pendidikan dan
Jufm anak  Usid | penumainan,
dini formal. A
remingkatkan
Tinat dan
keterlibatan
pezertz  didik
dalam
rrErnpelajari
koeakata
hahaza
Ingeris. -
Peserta didik
menjadi lebih
parcaya  dird
dalam
memprakiikk
an loozakata
gacara  lisan
dan termlis di
depan kelas
10 | hleminskatk | hlemainkan Barrpain Desain Baszimana
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an Kosakata | sarnbar dapat | densan penelitian i harain
Bzhaza meninskatian | zambar adalsh danEan
Ingeris pieraharem rrEnIpakan penelitian Earmhar
bIzlalni hahasa Ingeris | salzsh  =zamo | tindakan dapat
Eermain pada sekolsh | skatesi kalas meningskatia
Crarnbar dasar  znak- | efeldif wiwk | kolsborstf 1 kosskats
Padz anak; rmEning - dangan hahaza
Eelompok katkan dasain Ingeris uniuk
Belajar pembalajaran obzervaszions slsma
Anak 5D I kozzkata 1 noua- zekolzh
Eelurahan hahaszz terkendali dazar di
Eatobanzie Inzsriz pada menEanaka daerzh
(Dhr anzk zekolsh | n sampel | Eatobengke?
Diabmiar) dasar. rdah
DCrenzan sebamvak 20
INEHNEEINEk anak
n girategi | bemsia 7-11
bermain tabun. Data
gambar dapat dilomrnpalka
maningkatka B melahi
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Gambar 1. Penelusuran referensi menggunakan connected paper
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Dari gambar tersebut, bagian yang berwarna gelap yang belum banyak dilakukan
penelitian, antara penulis yang satu dengan yang lainnya ada keterkaitan yang ditunjukkan
dengan adanya garis, pada gambar juga menunjukkan ada yang berhubugan tidak langsung
antar penulis. Selanjutnya ada 2 lingkaran yang tidak ada hubungan antara kemampuan
berbahasa inggris dengan kosakata bahasa Inggris karena kedua lingkaran berjauhan letaknya.
Lingkaran yang bawah menunjukkan ada empat penulis yang menulis tentang kosakata bahasa
Inggris.

Hasil penelitian memperlihatkan berbagai metode interaktif dapat secara efektif
meningkatkan penguasaan kosakata bahasa Inggris dan keterlibatan siswa dalam pendidikan
anak usia dini. Ini termasuk penggunaan media gambar (Rafika Sari & Rom Mukarom, 2022),
aktivitas musik dan gerakan (Ni Made Arwati & Siti Fadillah M.Pd, 2019), kartu flash,
permainan, dan lagu (Hilma Safitri et al., 2023 ; Y. Kara et al., 2024 ). Pendekatan Bahasa
Inggris yang menyenangkan, yang menggabungkan lagu dan permainan, telah terbukti
meningkatkan kosakata dan motivasi (Andi Anisa et al., 2023 ; Gina Larasaty et al., 2022).
Buku cerita bergambar (S. Sunardi et al., 2023 ) dan metode bernyanyi (Yulia GC Alfiani &
Yayah Rukhiyah, 2019) juga terbukti efektif dalam meningkatkan keterampilan kosakata
bahasa Inggris. Penelitian penelitian menunjukkan peningkatan yang signifikan dalam retensi
kosakata, pengucapan, dan keterampilan bahasa secara keseluruhan di kalangan pelajar muda.
Selain itu, metode ini menumbuhkan sikap positif terhadap pembelajaran bahasa Inggris,
meningkatkan partisipasi siswa, dan menciptakan lingkungan belajar yang lebih menyenangkan
bagi siswa anak usia dini dan sekolah dasar.

Menurut Khasanah Tatimatul, Astuti Setiyo Endang, (2021) hasil dari peningkatan
kosakata bahasa Inggris siswa mengungguli siklus sebelumnya (dimulai dari pre-test dan
berlanjut hingga siklus I1).. Siklus 1l menunjukkan peningkatan dari 40% pada siklus | menjadi
90% berdasarkan lembar observasi siswa. Proses pembelajaran siswa, yaitu upaya mereka
untuk meningkatkan kosakata bahasa Inggris melalui penggunaan media visual, menjadi dasar
dari hasil penelitian ini.

Ketika berbicara tentang memperluas kosakata bahasa Inggris anak-anak, pendekatan
gerakan dan lagu bekerja dengan baik. Sumbernya adalah karya Ni Made Arwati dari tahun
2019. Proyek pengabdian masyarakat juga menunjukkan bahwa mengajarkan kosakata bahasa
Inggris melalui permainan, lagu, dan kartu flash meningkatkan pengucapan, penghafalan, dan
pemahaman siswa terhadap kata-kata baru. Para siswa di PAUD Annur memiliki keinginan
yang kuat untuk belajar bahasa Inggris, menurut Safitri et al. (2023).

Menggunakan gambar sebagai media untuk pembelajaran berbasis bermain konsisten
dengan prinsip-prinsip pendidikan anak usia dini, yang menekankan pentingnya baik bermain
maupun belajar. (Dahniar, 2019). Anak-anak muda akan mengembangkan kemampuan ekspresi
verbal dan nonverbal mereka melalui lagu. Rasa ingin tahu alami dan kecintaan anak-anak kecil
terhadap pembelajaran dapat dipicu oleh kegiatan seperti bernyanyi, yang dapat dimasukkan ke
dalam pelajaran taman kanak-kanak. (Alfiani & Rukhiyah, 2019). Untuk menarik minat siswa
dalam memperluas kosakata bahasa Inggris mereka, guru sering menggunakan pendekatan
audio-lingual. Penulis membimbing pembaca melalui tiga fase—penyediaan materi, diskusi,
dan praktik—untuk membantu mereka menjadi ahli ejaan dan pengucapan yang mahir. Siswa
belum menguasai kosakata dasar bahasa Inggris, seperti yang ditunjukkan oleh hasil praktik
pelatihan ini. Siswa lebih terlibat dalam menjawab setiap pertanyaan ketika teknik audio-
lingual digunakan dalam format permainan atau kuis. Siswa mengambil langkah berani untuk
berpartisipasi dalam praktik kosakata lisan dan tulisan di depan kelas, baik sendirian maupun
dalam kelompok kecil. (Meylina & Christy Jufri, 2023)

Sebagai proyek pengabdian masyarakat, siswa TK & PAUD Arambi di lembaga
pendidikan Perum Bukit Indah mungkin akan mendapatkan manfaat dari pengajaran langsung
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tentang topik "Meningkatkan Keterampilan Kosakata Bahasa Inggris melalui Buku Cerita
Bergambar.” Sebuah ide untuk acara semacam itu telah diusulkan. Teknik yang digunakan
adalah sariswara dan among, di mana yang pertama melibatkan memberikan anak-anak sedikit
kebebasan di bawah pengawasan ketat seorang dewasa (tutor atau instruktur) yang juga
menggabungkan sariswara dalam bentuk musik dan permainan. (dolanan). Menurut Sunardi et
al. (2023), hasil belajar siswa akan meningkat sebagai hasil dari pelaksanaan proyek pengabdian
masyarakat ini, yang diproyeksikan akan meningkatkan keterampilan dan kemampuan kosakata
siswa dalam bahasa Inggris.

Hasil dari penilaian menunjukkan bahwa kosakata dan pemahaman siswa telah
meningkat sejak awal pertemuan, dan para peserta telah mulai menikmati belajar bahasa
Inggris. Meskipun mereka masih membuat kesalahan, mereka sekarang lebih percaya diri dan
kurang merasa terhina. Mahasiswa di Taman Kanak-Kanak/TPA Universitas Islam Ahmad
Dahlan Sinjai di Desa Balle, Kecamatan Kahu, Kabupaten Bone, Indonesia, telah
mempraktikkan tugas Pengabdian kepada Masyarakat (PkM) mereka berkat kursus ini.
(Hijrahyanti et al., 2023) Para pelajar muda memiliki pemahaman yang lebih baik tentang
bahasa Inggris dan strukturnya melalui penggunaan lagu-lagu anak-anak yang berbasis tema.
Bernyanyi bersama anak-anak dan bergerak mengikuti irama adalah cara lain yang bagus untuk
melibatkan mereka dalam proses pembelajaran melalui musik. Signifikansi pembelajaran
tematik dalam kurikulum pendidikan bahasa Inggris anak usia dini semakin ditekankan dalam
penelitian ini. Memotivasi anak-anak untuk belajar bahasa Inggris dengan gembira,
pembelajaran tematik menggabungkan beberapa disiplin ilmu ke dalam satu tema yang
menarik. Hasil penelitian ini menunjukkan bahwa menggunakan lagu anak-anak dengan tema
yang sama untuk mengajarkan bahasa Inggris kepada anak-anak kecil meningkatkan
keterlibatan, motivasi, kosakata, dan kemampuan komunikasi lisan mereka. Nur Alifah Intan
Cilvia dan Astuti (2023) menemukan bahwa lagu anak-anak berbasis tema dapat membantu
perkembangan bahasa Inggris anak usia dini dalam kerangka pembelajaran berbasis tema.

Beberapa dosen dan mahasiswa Sastra Inggris UNPAM menggunakan teknik
pembelajaran yang beragam dan menarik untuk mengatasi berbagai tantangan yang dihadapi
anak-anak usia dini di PAUD. Annur mahir dalam kosakata bahasa Inggris dan mungkin
menginspirasi orang lain untuk belajar bahasa tersebut. Tujuan utama dari kegiatan ini adalah
untuk membantu siswa PAUD dalam melafalkan, mempertahankan, dan memahami bahasa
Inggris melalui berbagai tugas. Strategi pembelajaran yang digunakan melibatkan pengulangan
melalui kartu flash, permainan, dan media musik. Tujuan pembelajaran adalah untuk
meningkatkan kosakata kata benda dalam bahasa Inggris dengan subjek Hewan. Hasil
pelaksanaan pengabdian masyarakat menunjukkan bahwa penggunaan berbagai aktivitas dan
media seperti kartu flash, permainan, dan lagu untuk akuisisi kosakata bahasa Inggris sangat
membantu dalam meningkatkan pengucapan, retensi, dan pemahaman kosakata siswa. (Safitri
etal., 2023).

KESIMPULAN

Berdasarkan hasil penelitian yang telah dilakukan oleh berbagai peneliti, dapat
disimpulan, bahwa metode pembelajaran interaktif sangat efektif dalam meningkatkan
penguasaan kosakata bahasa Inggris pada anak usia dini. Penggunaan media yang bervariasi
seperti gambar, musik, gerakan, kartu flash, permainan, lagu, buku cerita bergambar, dan
metode bernyanyi terbukti dapat meningkatkan motivasi belajar, pemahaman, dan retensi
kosakata pada anak.
Peningkatan yang signifikan terlihat pada berbagai aspek, termasuk:
1. Penguasaan kosakata: Anak-anak mampu mengingat dan menggunakan kosakata baru

dengan lebih baik.
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2. Pengucapan: Pelafalan kata-kata bahasa Inggris menjadi lebih jelas dan benar.

3. Keterampilan bahasa secara keseluruhan: Kemampuan berbahasa Inggris anak meningkat
secara menyeluruh, tidak hanya pada aspek kosakata.

4. Sikap positif: Anak-anak menjadi lebih menyukai pembelajaran bahasa Inggris dan merasa
lebih percaya diri.

5. Partisipasi: Keterlibatan anak dalam proses pembelajaran meningkat secara signifikan.
Metode-metode interaktif ini juga sesuai dengan karakteristik anak usia dini yang cenderung
lebih menyukai pembelajaran yang menyenangkan dan melibatkan aktivitas fisik.

DAFTAR PUSTAKA

Alfiani, Y., & Rukhiyah, Y. (2019). “Ceria” Upaya Meningkatkan Kosakata Bahasa Inggris
Melalui Metode Bernyanyi Pada Anak Usia 5-7 Tahun di TK Kharisma Global
School Kec. 10(1), 44-53.

Dahniar, N. (2019). Meningkatkan Kosakata Bahasa Inggris Melalui Bermain Gambar Pada
Kelompok Belajar Anak Sd Di Kelurahan Katobengke. Sang Pencerah: Jurnal
IImiah Universitas Muhammadiyah Buton, 4(2), 39-50.
https://doi.org/10.35326/pencerah.v4i2.296

Hijrahyanti, H., Harmilawati, H., & Purnama, A. D. (2023). Pembinaan Pembelajaran Bahasa
Inggris Dalam Meningkatkan Kosakata Melalui Fun English Learning. Abdimas
Altruis:  Jurnal  Pengabdian Kepada Masyarakat, 6(2), 137-142.
https://doi.org/10.24071/aa.v6i2.6249

Khasanah Tatimatul, Astuti Setiyo Endang, A. R. M. (2021). Prosiding Seminar Nasional Sastra
, Lingua , Dan Pembelajarannya ( Salinga ). Prosiding Seminar Nasional Sastra,
Lingua, Dan Pembelajarannya (Salinga), 1(Vol 1 No 1 (2021): Peran Bahasa dan
Sastra dalam Penguatan Karakter Bangsa), 209-221.

http://ejurnal.budiutomomalang.ac.id/index.php/salinga/article/view/1627

Meylina, M., & Christy Jufri, A. (2023). Meningkatkan Kosakata Bahasa Inggris Siswa Sekolah
Dasar melalui Audio- Lingual Method. Jurnal Pustaka Mitra (Pusat Akses Kajian
Mengabdi Terhadap Masyarakat), 3(1), 1-7.
https://doi.org/10.55382/jurnalpustakamitra.v3il.366

Ni Made Arwati, S. F. (2019). Pengaruh Gerak dan Lagu (Music And Movement) terhadap
Peningkatan Kosakata Bahasa Inggris pada Anak Usia 5-6 Tahun di Paud Kasih
Ibu. 44(61), 2-3.

Nur Alifah Intan Cilvia, T., & Astuti, W. (2023). Peran Lagu Anak Berbasis Tematik dalam
Pembelajaran Bahasa Inggris Anak TK A. Murhum : Jurnal Pendidikan Anak Usia
Dini, 4(2), 756-769. https://doi.org/10.37985/murhum.v4i2.387

Safitri, H., Al-Baroroh, A., Antika, R., & Astuti, P. P. (2023). Pembelajaran Kosakata Bahasa
Inggris pada Anak Usia Dini dengan Variasi. Acitya Bhakti, 2(2), 128.
https://doi.org/10.32493/ach.v2i2.18854

Sunardi, S., Subhan, Y. A., Aziz, K., & Hani, U. (2023). Meningkatkan Kemampuan Kosakata
Bahasa Inggris melalui Cergam di TK-PAUD Arambi. Acitya Bhakti, 2(2), 106.
https://doi.org/10.32493/ach.v2i2.18720

Copyright (c) 2024 LANGUAGE : Jurnal Inovasi Pendidikan Bahasa dan Sastra

59



