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ABSTRAK 

Rumusan masalah dalam penelitian ini adalah “Apakah terdapat pengaruh penggunaan media 

Wordwall berbasis website terhadap hasil belajar siswa pada mata pelajaran IPA materi gaya?” 

Tujuan dari penelitian ini adalah untuk mendeskripsikan pengaruh penggunaan media Wordwall 

berbasis website terhadap hasil belajar siswa pada materi gaya di kelas IV SDN 1 Tilango. 

Penelitian ini merupakan penelitian kuantitatif dengan menggunakan metode pre-experimental 

design dengan rancangan One-Group Pretest-Posttest Design. Populasi dalam penelitian ini 

adalah seluruh siswa kelas IV SDN 1 Tilango, dengan jumlah sampel sebanyak 25 siswa. Teknik 

pengumpulan data menggunakan tes pre-test dan post-test sebagai instrumen utama. Hasil 

penelitian menunjukkan bahwa nilai rata-rata pre-test siswa sebesar 47,52 dan meningkat menjadi 

83,52 pada post-test. Berdasarkan uji paired sample t-test menggunakan SPSS versi 27 diperoleh 

nilai signifikansi sebesar 0,001 < α = 0,05 yang berarti terdapat perbedaan signifikan antara hasil 

pre-test dan post-test. Dengan demikian, dapat disimpulkan bahwa penggunaan media Wordwall 

berbasis website berpengaruh signifikan terhadap hasil belajar siswa pada mata pelajaran IPA 

materi gaya di kelas IV SDN 1 Tilango. 

Kata Kunci: Gaya, Hasil Belajar Siswa, IPA, Media Wordwall. 

 

ABSTRACT 

The research problem in this study is: "Is there an effect of using the website-based Wordwall 

media on students’ learning outcomes in science subjects on the topic of force?" The aim of this 

study is to describe the effect of using website-based Wordwall media on students’ learning 

outcomes in the topic of force in Grade IV at SDN 1 Tilango. This study employed a quantitative 

approach using a pre-experimental design with a One-Group Pretest-Posttest Design. The 

population in this study consisted of all fourth-grade students at SDN 1 Tilango, with a total 

sample of 25 students. Data were collected using pre-test and post-test instruments. The results 

showed that the average pre-test score was 47.52, which increased to 83.52 in the post-test. 

Based on the paired sample t-test using SPSS version 27, the significance value obtained was 

0.001 < α = 0.05, indicating a significant difference between pre-test and post-test scores. 

Therefore, it can be concluded that the use of website-based Wordwall media has a significant 

effect on students’ learning outcomes in science subjects on the topic of force in Grade IV at 

SDN 1 Tilango. 

Keywords: Force, Learning Outcomes, Science, Wordwall Media 

 

PENDAHULUAN 

Pendidik dan siswa dapat berinteraksi lebih efektif dalam pembelajaran dengan 

memanfaatkan platform digital seperti situs web. Situs web merupakan inovasi multimedia 

interaktif daring yang menyajikan informasi dalam beragam format, mulai dari teks, audio, 

video, hingga gambar (Dahri, 2023). Aksesibilitasnya yang fleksibel, memungkinkan pengguna 

mengakses kapan saja dan di mana saja selama tersedia koneksi internet, sangat mendukung 

pembelajaran modern. Fitur-fitur interaktif seperti video, simulasi, dan aktivitas pembelajaran 
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aktif yang disediakan situs web memungkinkan siswa berpartisipasi lebih aktif, sementara 

penyajian informasi yang jelas dan ringkas meningkatkan efektivitas pemahaman materi (Kudsi 

& Prismana, 2023). Dalam konteks ini, tujuan utama pembelajaran adalah memastikan siswa 

memahami materi dan mencapai hasil belajar yang optimal. 

Hasil belajar merupakan indikator pencapaian siswa setelah menjalani proses 

pembelajaran selama periode tertentu. Ini mencerminkan kemampuan peserta didik dalam 

mencapai tujuan spesifik suatu program pengajaran, atau tingkat pencapaian terhadap tujuan 

umum pembelajaran (Harefa, 2023). Hasil belajar juga dapat merefleksikan tingkat dedikasi 

siswa dalam belajar; semakin tinggi upaya belajar, semakin besar kemungkinan hasil yang 

memuaskan. Dengan demikian, hasil belajar berfungsi sebagai salah satu tolak ukur 

keberhasilan pembelajaran, yang mencakup perubahan dalam pengetahuan, pemahaman, sikap, 

perilaku, keterampilan, dan kemampuan (Prastika, 2020). Penting bagi guru untuk 

mempertimbangkan tidak hanya hasil tertulis, tetapi juga interaksi siswa selama proses 

pembelajaran. 

Melalui studi pendahuluan yang dilakukan pada Senin, 2 September 2024, di kelas IV 

SDN I Tilango, ditemukan beberapa permasalahan signifikan. Hasil pengamatan dan 

wawancara langsung dengan guru kelas IV, Ibu Cici Fransiska Tomelo S.Pd, mengindikasikan 

bahwa penggunaan media pembelajaran yang kurang variatif menjadi salah satu faktor kunci. 

Akibatnya, siswa tidak sepenuhnya memahami materi Gaya, yang juga diperparah oleh 

kurangnya pengetahuan guru dalam pemanfaatan teknologi untuk media pembelajaran. Selain 

itu, data menunjukkan bahwa hanya 18 dari 25 siswa (72%) yang mencapai Kriteria Ketuntasan 

Minimal (KKM), sementara 7 siswa (28%) lainnya belum mencapai KKM. 

Melihat permasalahan ini, media pembelajaran berbasis situs web menjadi solusi 

potensial. Salah satu platform yang relevan adalah Wordwall. Wordwall adalah platform 

edukasi interaktif yang memanfaatkan berbagai elemen seperti grafik, audio, animasi, dan 

permainan untuk menyajikan konten pendidikan secara menarik (Kristiawati & Wibawa, 2023). 

Sebagai situs web resmi, Wordwall menyediakan beragam aktivitas latihan seperti kuis, 

pencarian kata, eksplorasi labirin, pertanyaan benar/salah, dan permainan pencocokan, yang 

semuanya dapat memicu minat dan partisipasi aktif siswa. Penelitian sebelumnya juga 

mendukung efektivitasnya, menunjukkan bahwa Wordwall dapat meningkatkan keberanian 

siswa dalam menyatakan pendapat, interaksi antarsiswa, pemahaman materi, dan pada 

akhirnya, hasil belajar (Sukma & Handayani, 2022). 

Berangkat dari permasalahan di lapangan dan potensi solusi yang ditawarkan oleh 

Wordwall, guru perlu lebih cermat dalam memilih media pembelajaran dan terus 

mengembangkan kompetensi teknologi mereka sesuai dengan karakteristik dan kebutuhan 

siswa. Urgensi penelitian ini terletak pada kebutuhan untuk secara empiris menguji sejauh mana 

implementasi media pembelajaran berbasis Wordwall dapat mengatasi permasalahan hasil 

belajar siswa pada materi Gaya di SDN I Tilango. Oleh karena itu, penelitian ini bertujuan untuk 

mendeskripsikan pengaruh penggunaan media Wordwall berbasis website terhadap hasil belajar 

siswa pada materi gaya di kelas IV SDN 1 Tilango. 
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METODE PENELITIAN 

Dalam penelitian ini peneliti mengambil penelitian kuantitatif dengan menggunakan 

desain Pre-Experimental designs (nondesigns) rancangan penelitian yaitu One-Group pretest-

posttes design. Dengan tujuan untuk mengetahuai pengaruh penggunaan media wordwall 

berbasis website terhadap hasil belajar siswa pada mata pelajaran ipa materi gaya dikelas IV 

SDN 1 Tilango.  

Pretest Treatment Postest 

O1 X O2 

Keterangan:  

O1 = Nilai pretest (Sebelum diberi perlakuan) 

O2 = Nilai Postest (Setelah diberi Perlakuan) 

X = Penggunaan Media Wordwall 

Sugiyono (2019) 

 

Kenormalan data merupakan syarat yang harus dipenuhi dalam analisis statistik. Uji 

normalitas data ini dilakukan untuk mengetahui apakah sampel yang diteliti berdistribusi 

normal atau tidak. Dalam penelitian ini uji kenormalan yang digunakan adalah uji Liliefors. 

Pengujian normalitas data dilakukan dengan menggunakan aplikasi statistik SPSS versi 27  

Hipotesis yang diuji adalah: 

H0 = data berdistribusi normal 

H1 = data tidak berdisrtribusi normal  

Kriteria pengujiannya adalah terima H0 jika Lhitung<Ltabel, dalam keadaan lain H0 ditolak pada 

taraf signifikansi α = 0.05 

 

𝑡 =

−       −
𝑋1 − 𝑋2

√
(𝑛1−1)𝑆1

  2 + (𝑛2 −1)𝑆2
  2

𝑛1  +  𝑛2   −  2  (
1

𝑛1
+

1
𝑛2

)

 

 

Adapun hipotesis statistika yang akan diuji dalam penelitian ini adalah sebagai berikut: 

H0 : µ = µ1 

H1 : µ > µ1 

Tolak H0 bila thitung > ttabel 

H0 : Tidak terdapat pengaruh penggunaan media wordwall berbasis website terhadap hasil 

belajar siswa materi gaya pada pembelajaran IPA di kelas IV di SDN 1 TIlango. 

H1 : Terdapat pengaruh penggunaan media wordwall berbasis website terhadap hasil belajar 

siswa materi gaya pada pembelajaran IPA di kelas IV di SDN 1 TIlango. 

 

Dengan kriteria pengujiannya adalah tolak H0 jika thitung > ttabel dimana ttabel didapat dari 

daftar distribusi t dengan dk = n – 1 dengan α= 0,0  

 

HASIL DAN PEMBAHASAN 

Mengacu pada hasil analisis data, ditemukan bahwa nilai rata-rata post-test siswa 

terdapat perbedaan yang signifikan dibandingkan dengan nilai rata-rata pre-test. Hal ini 

menunjukkan bahwa penggunaan media Wordwall dalam pembelajaran IPA berdampak positif 

terhadap hasil belajar siswa. Selain itu, hasil observasi selama pembelajaran menunjukkan 
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bahwa siswa menjadi lebih aktif, antusias, dan lebih mudah memahami materi dibandingkan 

dengan metode pembelajaran sebelumnya. 

Hal ini menunjukkan bahwa penelitian ini menyimpulkan bahwa penggunaan media 

Wordwall berbasis website memiliki pengaruh yang positif terhadap hasil belajar siswa pada 

materi gaya di kelas IV SDN 1 Tilango, Kabupaten Gorontalo. Oleh karena itu, media ini dapat 

dijadikan sebagai alternatif dalam meningkatkan kualitas pembelajaran IPA di sekolah dasar. 

 

Hasil 

Uji Instrumen Hasil Validitas   

Peneliti melakukan olah data uji validitas menyusun 30 butir soal untuk pre-test dan 

post-test, yang kemudian diberikan kepada 37 siswa. Pengujian dilakukan menggunakan 

aplikasi SPSS 27 dengan membandingkan nilai r-hitung dan r-tabel untuk setiap butir soal. 

Hasil analisis menunjukkan bahwa 25 soal dinyatakan valid karena memiliki r-hitung lebih 

besar dari r-tabel, sementara 5 soal lainnya tidak valid. Dengan demikian, instrumen tes yang 

digunakan untuk mengukur hasil belajar siswa pada materi “Gaya” dalam mata pelajaran 

IPAS kelas VI di SDN 1 Tilango terdiri dari 25 butir soal. 

 

Uji Instrumen Hasil Reliabilitas 

 

    Tabel 1. Nilai Cronbach’s Alpha 

 
Sumber : Olah data SPSS 27 

 

Peneliti melakukan olah data uji validitas menyusun 30 butir soal untuk pre-test dan 

post-test, yang kemudian diberikan kepada 37 siswa. Pengujian dilakukan menggunakan 

aplikasi SPSS 27 dengan membandingkan nilai r-hitung dan r-tabel untuk setiap butir soal. 

Hasil analisis menunjukkan bahwa 25 soal dinyatakan valid karena memiliki r-hitung lebih 

besar dari r-tabel, sementara 5 soal lainnya tidak valid. Dengan demikian, instrumen tes yang 

digunakan untuk mengukur hasil belajar siswa pada materi “Gaya” dalam mata pelajaran IPAS 

kelas VI di SDN 1 Tilango terdiri dari 25 butir soal.  

 

Deskripsi Data Hasil Pre-Test 

Peneliti memberikan pre-test untuk siswa kelas VI SDN 1 Tilango, Kabupaten 

Gorontalo, yang menjadi lokasi penelitian. Pre-test ini diberikan sebelum kegiatan 

pembelajaran dimulai, khususnya sebelum siswa menerima materi dengan menggunakan media 

Wordwall sebagai alat bantu pembelajaran. 

 

Tabel 2. Hasil Uji Deskriptif Pre-Test 
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Sumber : Olah data SPSS 27 

Data pada tabel  pre-test menunjukkan bahwa rata-rata skor hasil belajar (pre-test) siswa 

pada kelas eksperimen adalah 47,52. 

 

Deskripsi Data Hasil Post-Test 

Pada tahap post-test atau tes akhir, peneliti mengajar siswa kelas IV SDN 1 Tilango dengan 

menggunakan media Wordwall sebagai alat bantu dalam menyampaikan materi tentang gaya. 

Setelah proses pembelajaran selesai, peneliti memberikan soal kepada siswa untuk mengukur 

sejauh mana pemahaman mereka setelah mendapatkan pembelajaran dengan metode tersebut. 

Post-test ini dilakukan untuk mengetahui apakah terdapat pengaruh pemahaman siswa 

dibandingkan dengan hasil pre-test serta untuk mengevaluasi efektivitas penggunaan media 

Wordwall dalam membantu siswa memahami materi dengan lebih baik. 

 

Tabel 3. Hasil Uji Deskriptif Post-Test 

 
                                      Sumber : Olah data SPSS 27 

 

  Data pada tabel post-test menunjukkan bahwa rata-rata skor hasil belajar (post-test) 

siswa pada kelas eksperimen adalah 83,52. 

 

 
Gambar 1. Perbedaan Hasil Belajar Pre-Test dan Post-Test 

 

a. Uji Normalitas Data Pre-Test  

Tabel 4. Hasil Uji Normalitas Pre-Test 

 
Sumber : Olah data SPSS 27 

 

pretest posttest

Series 1 47,52 83,52
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Tabel di atas menunjukkan bahwa nilai Sig. sebesar 0,505 > 0,05 maka demikian 

data yang diolah menggunakan SPSS oleh peneliti yaitu berdistribusi normal. Tetapi selain 

dari itu ada unsur lain yang juga menunjukkan data berdistribusi normal jika hasil dari Q- 

plot data dapat tersebar disekitar garis diagonal. Hasil pengujian adalah sebagai berikut. 

 
Gambar 2. Hasil Uji P-Plot Normalitas Data (pre-test) 

Sumber: Hasil data diolah SPSS 27 

Gambar quantile plot (Q-Q Plot of E) sebelumnya menunjukkan bahwa plot-plot 

mengikuti garis fit line, maka data tersebut berkontribusi normal. 

 

b. Uji Normalitas Data Post-Test  

Tabel 5. Hasil Uji Normalitas Post-Test 

 
Sumber : Olah data SPSS 27 

Tabel di atas menunjukkan bahwa nilai Sig. sebesar 0,280 > 0,05 maka demikian 

data yang diolah menggunakan SPSS oleh peneliti yaitu berdistribusi normal. Tetapi selain 

dari itu ada unsur lain yang juga menunjukkan data berdistribusi normal jika hasil dari Q- 

plot data dapat tersebar disekitar garis diagonal. Hasil pengujian adalah sebagai berikut. 

 
Gambar 3. Hasil Uji P-Plot Normalitas Data (post-test) 

Sumber: Hasil data diolah SPSS 27 
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Gambar quantile plot (Q-Q Plot of E) sebelumnya menunjukkan bahwa plot-plot 

mengikuti garis fit line, maka data tersebut berkontribusi normal 

 

Pengujian Hipotesis 

Pada uji hipotesis dalam penelitian ini menggunakan uji paired sample t-test .Uji paired 

sample t-test adalah uji statistik yang membandingkan rata-rata dua data berpasangan. Uji ini 

digunakan untuk mengetahui apakah terdapat perbedaan signifikan antara data Pre-Test dan 

Post-Test tersebut.  

 

Tabel 6. Hasil Uji Hipotesis 

No. Hipotesis penelitian Sig Keterangan 

1. Media Wordwall Terhadap Hasil 

Belajar Siswa 

0,001 H Diterima 

Sumber: Hasil data diolah SPSS 27 

 

Uji paired samples t test dalam Tabel, terdapat hasil Sig sebesar 0,001 yang artinya 

lebih kecil dari 0,05. Hal ini berarti menunjukkan bahwa terdapat perbedaan nilai yang 

signifikan antara data Pre-Test dan Post-Test. Hal ini menunjukkan adanya pengaruh 

penggunaan media pembelajaran Wordwall pada kelas eksperimen. 

 

Pembahasan  

Hasil penelitian ini secara jelas menunjukkan bahwa penggunaan media Wordwall 

berbasis situs web memberikan pengaruh signifikan terhadap peningkatan hasil belajar siswa 

pada materi Gaya. Observasi awal melalui pre-test menunjukkan bahwa pemahaman siswa 

terhadap materi ini masih terbatas, dengan skor yang berada di bawah standar ketuntasan yang 

ditetapkan. Kondisi ini mengindikasikan adanya kesenjangan antara proses pembelajaran 

konvensional dan kebutuhan siswa untuk memahami konsep abstrak seperti gaya. Namun, 

setelah intervensi dengan penerapan pembelajaran menggunakan media Wordwall, terjadi 

peningkatan skor post-test yang substansial. Lonjakan nilai ini menegaskan bahwa Wordwall 

efektif dalam memfasilitasi pemahaman materi yang lebih baik, melampaui keterbatasan 

metode pengajaran tradisional. Peningkatan ini tidak hanya tercermin dari skor akhir, tetapi 

juga dari cara siswa berinteraksi dengan materi secara lebih aktif. 

Lebih dari sekadar peningkatan pemahaman konsep, Wordwall juga terbukti mampu 

meningkatkan motivasi belajar siswa. Selama proses pembelajaran, terlihat jelas peningkatan 

antusiasme dan keterlibatan siswa dibandingkan saat metode ceramah yang cenderung pasif 

digunakan. Fenomena ini menggarisbawahi bahwa pendekatan pembelajaran yang 

mengintegrasikan teknologi interaktif mampu menciptakan pengalaman belajar yang lebih 

menyenangkan dan menarik bagi siswa. Hal ini sejalan dengan temuan penelitian lain yang 

menegaskan bahwa media interaktif berkontribusi pada peningkatan motivasi dan minat belajar. 

Misalnya, Nissa & Renoningtyas (2021) serta Pradani (2022) secara spesifik menunjukkan 

bahwa penggunaan Wordwall dapat membangkitkan minat dan motivasi belajar siswa di 

sekolah dasar, menjadikan proses belajar lebih hidup dan dinamis. Peningkatan motivasi ini 

adalah kunci, karena seperti yang diungkapkan oleh Harefa (2023), dedikasi dalam belajar 

sangat berkaitan dengan hasil belajar yang memuaskan. 

Peningkatan hasil belajar ini juga dikuatkan oleh konsistensi temuan dengan berbagai 

penelitian terdahulu yang menyoroti efektivitas media pembelajaran interaktif dan berbasis 

teknologi di sekolah dasar. Penelitian yang dilakukan oleh Sukma & Handayani (2022) dan 
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Savira & Gunawan (2022) secara spesifik melaporkan bahwa aplikasi Wordwall efektif dalam 

meningkatkan hasil belajar IPA siswa, tidak hanya dari segi kognitif tetapi juga dalam 

mendorong keberanian siswa untuk menyampaikan pendapat dan meningkatkan interaksi 

selama proses pembelajaran. Konsistensi ini menegaskan validitas temuan penelitian saat ini. 

Selain Wordwall, riset lain juga mengindikasikan bahwa penggunaan berbagai media digital 

seperti e-modul berbasis Flipbook Maker (Arifin, Arif, Arifin, Juniarti, & Sutisna, 2023), media 

interaktif berbasis Genially (Arifin, Arif, & Tueno, 2024), atau platform seperti Canva 

(Citradevi, 2023) dan Quizizz (Mujahidin, Salsabila, Hasanah, Andani, & Aprillia, 2021; 

Nurfadliah et al., 2025) terbukti efektif dalam meningkatkan motivasi dan hasil belajar. 

Kemampuan Wordwall dalam menyajikan konten pendidikan dengan elemen grafik, audio, 

animasi, dan permainan interaktif (Kristiawati & Wibawa, 2023) menjadi faktor kunci 

keberhasilannya dalam menarik minat siswa dan memfasilitasi pemahaman terhadap materi 

yang kompleks. Ini juga sejalan dengan konsep bahwa media pembelajaran yang variatif dan 

berbasis teknologi mampu menjembatani pemahaman konsep abstrak menjadi lebih konkret 

(Kudsi & Prismana, 2023; Magdalena et al., 2021). 

Secara keseluruhan, hasil penelitian ini secara meyakinkan menunjukkan bahwa 

integrasi media Wordwall berbasis situs web memberikan dampak positif yang komprehensif 

terhadap pembelajaran siswa. Dengan fitur-fitur interaktifnya, Wordwall tidak hanya 

menyederhanakan pemahaman konsep materi Gaya secara lebih mudah dan mendalam, tetapi 

juga secara signifikan meningkatkan motivasi, antusiasme, dan keterlibatan siswa dalam proses 

pembelajaran. Hal ini menjadikan Wordwall sebagai solusi inovatif yang sangat 

direkomendasikan bagi guru untuk menciptakan lingkungan belajar yang lebih menarik, 

adaptif, dan bermakna. Implementasi Wordwall dapat menjadi strategi efektif dalam mengatasi 

tantangan hasil belajar yang optimal di sekolah dasar, sejalan dengan tujuan pendidikan yang 

menekankan pada perubahan pengetahuan, pemahaman, sikap, perilaku, keterampilan, dan 

kemampuan siswa (Prastika, 2020). 

 

KESIMPULAN 

Penelitian ini menyimpulkan bahwa penggunaan media Wordwall berbasis website 

berpengaruh signifikan terhadap peningkatan hasil belajar siswa pada materi gaya di kelas IV 

SDN 1 Tilango. Hasil pre-test dan post-test menunjukkan peningkatan nilai rata-rata dari 47,52 

menjadi 83,52, dengan uji hipotesis memperoleh nilai thitung 10,914 > t tabel 1,708 dan 

signifikansi 0,001 < 0,05, sehingga H0 ditolak dan H1 diterima. Artinya, hasil belajar siswa 

setelah menggunakan media Wordwall lebih tinggi dibandingkan sebelumnya. Dengan 

demikian, Wordwall merupakan media pembelajaran yang efektif dan dapat digunakan sebagai 

alternatif untuk meningkatkan kualitas pembelajaran IPA di sekolah dasar. 
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