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ABSTRAK 

Pemanfaatan media pembelajaran digital menjadi salah satu strategi yang dapat mendukung 

peningkatan kualitas pembelajaran ekonomi di sekolah menengah. Penelitian ini bertujuan 

untuk mengetahui efektivitas penerapan konten pembelajaran ekonomi berbasis Canva terhadap 

hasil belajar siswa di SMA Negeri 2 Tondano. Penelitian ini menggunakan pendekatan 

kuantitatif dengan desain quasi experiment. Sampel penelitian berjumlah 26 siswa yang dipilih 

menggunakan teknik purposive sampling, terdiri atas 11 siswa pada kelas kontrol dan 15 siswa 

pada kelas eksperimen. Data dianalisis menggunakan uji t dan N-Gain untuk mengetahui 

perbedaan hasil belajar serta tingkat peningkatan yang terjadi setelah perlakuan. Hasil 

penelitian menunjukkan bahwa terdapat perbedaan yang signifikan antara hasil belajar siswa 

pada kelas eksperimen dan kelas kontrol dengan nilai signifikansi (Sig. 2-tailed) sebesar 0,040 

(< 0,05). Selain itu, hasil analisis N-Gain memperoleh rata-rata skor sebesar 78,82% yang 

termasuk kategori tinggi. Temuan ini menunjukkan bahwa penggunaan konten pembelajaran 

ekonomi berbasis Canva efektif dalam meningkatkan hasil belajar siswa. Media Canva mampu 

mendukung penyajian materi yang lebih menarik dan interaktif sehingga mendorong 

keterlibatan siswa dalam proses pembelajaran. Dengan demikian, penerapan konten 

pembelajaran ekonomi berbasis Canva dapat dijadikan alternatif media pembelajaran yang 

efektif untuk meningkatkan hasil belajar ekonomi siswa kelas XI di SMA Negeri 2 Tondano. 

Kata Kunci: Canva, Hasil Belajar, Media Pembelajaran Digital, Pembelajaran Ekonomi. 

 

ABSTRACT 

The use of digital learning media has become an important strategy for improving the quality 

of economics education in secondary schools. This study aimed to determine the effectiveness 

of Canva-based economics learning content in improving students’ learning outcomes at SMA 

Negeri 2 Tondano. A quantitative approach with a quasi-experimental design was employed in 

this study. The sample consisted of 26 eleventh-grade students selected through purposive 

sampling, including 11 students in the control class and 15 students in the experimental class. 

Data were analyzed using the independent sample t-test and N-Gain analysis to examine 

differences in learning outcomes and the level of improvement following the intervention. The 

results revealed a significant difference between the learning outcomes of students in the 

experimental and control groups, with a significance value (Sig. 2-tailed) of 0.040 (< 0.05). In 

addition, the N-Gain analysis yielded an average score of 78.82%, which falls into the high 

category. These findings indicate that Canva-based economics learning content is effective in 

enhancing students’ learning outcomes. Canva facilitates the presentation of learning materials 

in a more engaging and interactive manner, thereby promoting greater student participation 

during the learning process. Therefore, Canva-based economics learning content can serve as 
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an effective alternative learning medium for improving the economics learning outcomes of 

eleventh-grade students at SMA Negeri 2 Tondano. 

Keywords: Canva, Learning Outcomes, Digital Learning Media, Economics Education. 

PENDAHULUAN 

Pendidikan merupakan salah satu pilar utama pembangunan bangsa yang berperan 

dalam meningkatkan kualitas sumber daya manusia. Melalui pendidikan, peserta didik 

diharapkan mampu mengembangkan potensi, keterampilan, serta karakter yang diperlukan 

untuk menghadapi perkembangan ilmu pengetahuan dan teknologi. Hal tersebut sejalan dengan 

amanat Undang-Undang Dasar Negara Republik Indonesia Tahun 1945 Pasal 31 yang 

menegaskan bahwa setiap warga negara berhak memperoleh pendidikan dan pemerintah 

berkewajiban menyelenggarakan sistem pendidikan nasional untuk mencerdaskan kehidupan 

bangsa. Dalam konteks tersebut, pendidikan tidak hanya berfungsi sebagai sarana transfer 

pengetahuan, tetapi juga sebagai upaya strategis untuk mempersiapkan generasi yang mampu 

beradaptasi dengan berbagai perubahan yang terjadi pada era globalisasi dan digitalisasi. 

Perkembangan teknologi digital telah membawa perubahan yang signifikan dalam 

berbagai aspek kehidupan, termasuk bidang pendidikan. Laporan Global Education Monitoring 

Report 2023 menegaskan bahwa teknologi memiliki peran penting dalam meningkatkan 

kualitas pembelajaran apabila dimanfaatkan secara tepat sesuai kebutuhan peserta didik dan 

didukung oleh kompetensi guru yang memadai (Antoninis et al., 2023). Oleh karena itu, 

transformasi digital di bidang pendidikan tidak hanya menuntut tersedianya teknologi, tetapi 

juga kesiapan pendidik dalam mengintegrasikan teknologi ke dalam proses pembelajaran secara 

efektif (Howard et al., 2021). Implementasi Kurikulum Merdeka semakin memperkuat 

pentingnya penggunaan media pembelajaran digital yang berpusat pada peserta didik (student 

centered learning). Dalam kurikulum tersebut, guru tidak lagi hanya berperan sebagai 

penyampai informasi, tetapi juga sebagai fasilitator yang mampu menciptakan pengalaman 

belajar yang aktif, kolaboratif, kreatif, dan bermakna. Penggunaan media pembelajaran berbasis 

teknologi menjadi salah satu strategi untuk meningkatkan keterlibatan siswa sekaligus 

mengembangkan keterampilan berpikir kritis, kreativitas, komunikasi, dan literasi digital yang 

dibutuhkan pada abad ke-21 (Bond et al., 2021; Crompton & Burke, 2023). 

Salah satu media digital yang banyak dimanfaatkan dalam dunia pendidikan adalah 

Canva. Canva merupakan aplikasi desain grafis berbasis web yang menyediakan berbagai 

template untuk membuat presentasi, infografis, video pembelajaran, poster, lembar kerja, 

maupun media visual lainnya secara mudah dan menarik. Berbagai penelitian menunjukkan 

bahwa Canva mampu membantu guru menghasilkan media pembelajaran yang lebih interaktif, 

komunikatif, dan sesuai dengan karakteristik peserta didik (Sofya & Adzkia, 2023; Rusdi et al., 

2026). Pada mata pelajaran Ekonomi, penggunaan media visual sangat diperlukan karena 

materi pembelajaran tidak hanya berisi konsep-konsep teoritis, tetapi juga memuat data, grafik, 

fenomena sosial ekonomi, serta permasalahan yang berkaitan dengan kehidupan sehari-hari. 

Penyajian materi melalui media digital yang menarik dapat membantu siswa memahami konsep 

ekonomi secara lebih konkret sekaligus meningkatkan keterlibatan mereka dalam proses 

pembelajaran. Canva memungkinkan guru menyajikan materi ekonomi dalam bentuk 

infografis, video pembelajaran, presentasi interaktif, maupun proyek digital sehingga 

pembelajaran menjadi lebih kontekstual dan mudah dipahami. 

Namun demikian, kondisi pembelajaran ekonomi di berbagai sekolah masih 

menunjukkan beberapa permasalahan. Pembelajaran masih didominasi metode ceramah dengan 

penggunaan buku paket dan papan tulis sebagai media utama. Kondisi tersebut menyebabkan 

pembelajaran menjadi monoton, sehingga minat belajar, motivasi, partisipasi, dan hasil belajar 

https://jurnalp4i.com/index.php/edutech
https://doi.org/10.51878/edutech.v6i3.12800


EDUTECH : Jurnal Inovasi Pendidikan Berbantuan Teknologi 

Vol. 6, No. 6, Juni-Agustus 2026 

e-ISSN : 2774-6283 | p-ISSN : 2775-0019 

Online Journal System : https://jurnalp4i.com/index.php/edutech 

 

Copyright (c) 2026 EDUTECH : Jurnal Inovasi Pendidikan Berbantuan Teknologi 

https://doi.org/10.51878/edutech.v6i3.12800 

1898  

siswa belum optimal. Kurangnya inovasi dalam penggunaan media pembelajaran juga 

mengakibatkan siswa mengalami kesulitan memahami materi ekonomi yang bersifat abstrak 

dan analitis. Situasi tersebut menunjukkan perlunya inovasi pembelajaran yang mampu 

menciptakan suasana belajar yang lebih menarik, interaktif, dan relevan dengan karakteristik 

peserta didik pada era digital saat ini. 

Berbagai penelitian terdahulu menunjukkan bahwa penggunaan Canva memberikan 

dampak positif terhadap proses pembelajaran. Alqomah, Aradea, dan Toyib (2024) 

membuktikan bahwa media pembelajaran berbasis Canva berpengaruh signifikan terhadap 

motivasi dan hasil belajar siswa pada mata pelajaran Ekonomi. Arsilla dan Darmawati (2024) 

juga menemukan bahwa penggunaan Canva mampu meningkatkan hasil belajar ekonomi secara 

nyata dibandingkan pembelajaran konvensional. Selain itu, penelitian Anugrah (2022), 

Ruswianti et al. (2023), Suraiya et al. (2023), serta Farmida et al. (2025) menunjukkan bahwa 

Canva mampu meningkatkan keterlibatan siswa, kreativitas, pemahaman konsep, serta 

efektivitas proses pembelajaran. Pada konteks pembelajaran ekonomi, penelitian Manengkey, 

Kawatu, dan Wuisang (2024) di SMA Negeri 3 Tondano menunjukkan bahwa media 

pembelajaran digital berbantuan Canva mampu menunjang proses pembelajaran ekonomi 

sehingga pembelajaran menjadi lebih menarik, interaktif, dan efektif. Penelitian lain juga 

memperlihatkan bahwa penggunaan Canva mampu meningkatkan minat belajar (Azzahwa & 

Fatimah, 2026; Sari & FH, 2026), motivasi belajar (Aulia et al., 2026), kreativitas siswa 

(Widayat & Rindrayani, 2025), prestasi belajar (Sima, 2026), serta pemahaman materi ekonomi 

(Rizki et al., 2025; Tiffani et al., 2025). 

Meskipun demikian, sebagian besar penelitian sebelumnya lebih banyak mengkaji 

pengaruh penggunaan Canva terhadap motivasi, hasil belajar, maupun minat belajar siswa 

melalui desain penelitian eksperimen atau pengembangan media. Penelitian yang secara khusus 

mengkaji implementasi konten pembelajaran ekonomi berbasis Canva pada pembelajaran di 

SMA Negeri 2 Tondano masih sangat terbatas. Padahal, implementasi media pembelajaran 

tidak hanya berkaitan dengan hasil belajar, tetapi juga mencakup bagaimana media tersebut 

dirancang, digunakan, diterapkan, serta diterima oleh guru dan peserta didik dalam proses 

pembelajaran. Berdasarkan kondisi tersebut, diperlukan penelitian yang mengkaji implementasi 

konten pembelajaran ekonomi berbasis Canva di SMA Negeri 2 Tondano. Penelitian ini 

diharapkan dapat memberikan gambaran mengenai pelaksanaan penggunaan Canva dalam 

pembelajaran ekonomi, sekaligus menjadi referensi bagi guru dalam mengembangkan media 

pembelajaran digital yang lebih inovatif, interaktif, dan sesuai dengan tuntutan transformasi 

pendidikan di era digital. 

 

METODE PENELITIAN 

Penelitian ini menggunakan pendekatan kuantitatif dengan metode quasi experiment 

untuk mengetahui pengaruh penggunaan konten pembelajaran ekonomi berbasis Canva 

terhadap hasil belajar siswa. Desain penelitian yang digunakan adalah nonequivalent control 

group design yang melibatkan dua kelompok, yaitu kelas eksperimen (XI A) yang memperoleh 

pembelajaran menggunakan konten ekonomi berbasis Canva dan kelas kontrol (XI B) yang 

mengikuti pembelajaran konvensional. Pemilihan kedua kelas tersebut dilakukan secara 

purposive sampling dengan pertimbangan bahwa kedua kelas memiliki karakteristik 

kemampuan akademik yang relatif setara berdasarkan rekomendasi guru mata pelajaran, jumlah 

siswa yang seimbang, serta memperoleh materi dan pengajar yang sama sehingga layak 

dijadikan kelompok pembanding. Populasi penelitian adalah seluruh siswa kelas XI SMA 

Negeri 2 Tondano, sedangkan sampel penelitian berjumlah 26 siswa yang terdiri atas 11 siswa 

https://jurnalp4i.com/index.php/edutech
https://doi.org/10.51878/edutech.v6i3.12800


EDUTECH : Jurnal Inovasi Pendidikan Berbantuan Teknologi 

Vol. 6, No. 6, Juni-Agustus 2026 

e-ISSN : 2774-6283 | p-ISSN : 2775-0019 

Online Journal System : https://jurnalp4i.com/index.php/edutech 

 

Copyright (c) 2026 EDUTECH : Jurnal Inovasi Pendidikan Berbantuan Teknologi 

https://doi.org/10.51878/edutech.v6i3.12800 

1899  

kelas XI A dan 15 siswa kelas XI B. Variabel bebas dalam penelitian ini adalah konten 

pembelajaran ekonomi berbasis Canva, sedangkan variabel terikatnya adalah hasil belajar 

ekonomi siswa. Kedua kelompok diberikan pre-test dan post-test untuk mengukur perubahan 

hasil belajar sebelum dan sesudah perlakuan. 

Pengumpulan data dilakukan melalui tes, observasi, dan dokumentasi. Instrumen 

penelitian berupa soal tes hasil belajar, lembar observasi, dan lembar validasi instrumen. 

Instrumen tes telah divalidasi oleh ahli materi dan ahli evaluasi pembelajaran, kemudian diuji 

validitasnya menggunakan korelasi Product Moment serta reliabilitas menggunakan koefisien 

Cronbach’s Alpha dengan nilai ≥ 0,70 sehingga dinyatakan layak digunakan. Tes digunakan 

untuk mengukur hasil belajar siswa melalui pretest dan posttest, sedangkan observasi dan 

dokumentasi digunakan sebagai data pendukung untuk menggambarkan pelaksanaan penelitian 

di kelas. Data dianalisis menggunakan IBM SPSS melalui analisis deskriptif dan inferensial, 

yang meliputi uji normalitas (Shapiro–Wilk), uji homogenitas (Levene’s Test), uji hipotesis 

(independent sample t-test) pada taraf signifikansi 0,05, serta analisis N-Gain untuk mengetahui 

peningkatan hasil belajar setelah perlakuan. 

 

HASIL DAN PEMBAHASAN 

Hasil 

Hasil Uji Validitas  

1) Hasil Uji Validitas Pre-Test Kelas Kontrol (XI A) 

Sebelum instrumen digunakan dalam penelitian, dilakukan uji validitas untuk 

memastikan bahwa setiap butir soal mampu mengukur kemampuan siswa secara tepat. 

Pengujian ini dilakukan dengan membandingkan nilai r hitung dengan r tabel pada setiap item 

soal. Instrumen dinyatakan valid apabila nilai r hitung lebih besar daripada r tabel. Hasil 

pengujian validitas pre-test kelas kontrol disajikan pada Tabel 1. 

 

Tabel 1. Hasil Uji Validitas Pre-Test Kelas Kontrol (XI A) 

No Rhitung Rtabel Keterangan 

1 0.767 0.602 Valid 

2 0.686 0.602 Valid 

3 0.713 0.602 Valid 

4 0.680 0.602 Valid 

5 0.830 0.602 Valid 

6 0.855 0.602 Valid 

7 0.775 0.602 Valid 

8 0.763 0.602 Valid 

9 0.657 0.602 Valid 

10 0.616 0.602 Valid 

 

Berdasarkan hasil uji  Tabel 1 yang telah dilakukan, seluruh butir soal menunjukkan 

bahwa instrumen telah memenuhi kriteria validitas yang ditetapkan. Hal ini 

mengindikasikan bahwa setiap item mampu merepresentasikan indikator yang diukur 

dalam penelitian. Dengan demikian, instrumen dapat digunakan sebagai alat pengumpul 

data yang layak. Kelayakan ini menunjukkan bahwa instrumen memiliki kemampuan 

pengukuran yang sesuai dengan tujuan penelitian. 

 

2) Hasil Uji Validitas Post-Test Kelas Kontrol (XI A) 
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Uji validitas kembali dilakukan pada instrumen post-test untuk memastikan 

konsistensi kualitas butir soal setelah digunakan pada tahap pengukuran akhir. Prosedur 

pengujian tetap dilakukan dengan membandingkan nilai r hitung dan r tabel. Instrumen 

dinyatakan valid apabila memenuhi kriteria yang telah ditentukan. Hasil uji validitas post-

test kelas kontrol disajikan pada Tabel 2. 

 

Tabel 2. Hasil Uji Validitas Post-Test Kelas Kontrol (XI A) 

No Rhitung Rtabel Keterangan 

1 0.716 0.602 Valid 

2 0.714 0.602 Valid 

3 0.823 0.602 Valid 

4 0.665 0.602 Valid 

5 0.689 0.602 Valid 

6 0.657 0.602 Valid 

7 0.657 0.602 Valid 

8 0.663 0.602 Valid 

9 0.856 0.602 Valid 

10 0.860 0.602 Valid 

 

Hasil análisis Tabel 2  menunjukkan bahwa seluruh item soal pada instrumen post-

test memenuhi standar validitas yang dipersyaratkan. Hal ini menunjukkan bahwa 

instrumen memiliki kemampuan yang baik dalam mengukur hasil belajar siswa secara 

akurat. Dengan demikian, instrumen dapat digunakan untuk memperoleh data penelitian 

yang reliabel secara isi. Kesesuaian ini memperkuat kelayakan instrumen dalam penelitian. 

 

3) Hasil Uji Validitas Pre-Test Kelas Eksperimen (XI B) 

Sebelum digunakan dalam kelas eksperimen, instrumen pre-test juga diuji 

validitasnya untuk memastikan kesesuaian item dengan indikator pembelajaran. Pengujian 

dilakukan melalui perbandingan nilai r hitung dan r tabel pada setiap butir soal. Instrumen 

dinyatakan valid jika memenuhi kriteria statistik yang telah ditentukan. Hasil uji validitas 

pre-test kelas eksperimen disajikan pada Tabel 3. 

 

Tabel 3. Hasil Uji Validitas Pre-Test Kelas Eksperimen (XI B) 

 

 

No  Rhitung Rtabel Keterangan 

1 0.711 0,514 Valid 

2 0.732 0,514 Valid 

3 0.782 0,514 Valid 

4 0.602 0,514 Valid 

5 0.691 0,514 Valid 

6 0.515 0,514 Valid 

7 0.692 0,514 Valid 

8 0.522 0,514 Valid 

9 0.614 0,514 Valid 

10 0.759 0,514 Valid 
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Berdasarkan hasil pengujian Tabel 3, instrumen pre-test pada kelas eksperimen 

menunjukkan bahwa seluruh item telah memenuhi standar validitas. Hal ini menunjukkan 

bahwa instrumen layak digunakan untuk mengukur kemampuan awal siswa. Dengan 

demikian, data yang diperoleh dapat dipercaya untuk analisis lebih lanjut. Kualitas 

instrumen ini mendukung keabsahan hasil penelitian. 

 

4) Hasil Uji Validitas Post-Test Kelas Eksperimen (XI B) 

Uji validitas pada instrumen post-test kelas eksperimen dilakukan untuk memastikan 

bahwa instrumen tetap layak digunakan dalam mengukur hasil belajar setelah perlakuan. 

Pengujian dilakukan dengan metode yang sama, yaitu membandingkan nilai r hitung dan r 

tabel. Instrumen dinyatakan valid apabila memenuhi ketentuan yang berlaku. Hasil uji 

validitas disajikan pada Tabel 4.  

 

Tabel 4. Hasil Uji Validitas Post-Test Kelas Eksperimen (XI B) 

 

 

Hasil pengujian Tabel 4 menunjukkan bahwa seluruh butir soal pada post-test kelas 

eksperimen memenuhi kriteria validitas. Hal ini menandakan bahwa instrumen memiliki 

kemampuan yang baik dalam mengukur perubahan hasil belajar siswa. Dengan demikian, 

instrumen dapat digunakan untuk memperoleh data yang akurat dan dapat 

dipertanggungjawabkan. Validitas ini memperkuat kualitas pengukuran dalam penelitian. 

 

Hasil Uji Reliabilitas 

1) Hasil Uji Reliabilitas Pre-Test Kelas Kontrol (XI A) 

Sebelum digunakan dalam penelitian, instrumen diuji reliabilitasnya untuk mengetahui 

tingkat konsistensi alat ukur. Uji dilakukan menggunakan Cronbach’s Alpha sebagai indikator 

kestabilan instrumen. Instrumen dinyatakan reliabel apabila nilai Cronbach’s Alpha berada di 

atas batas minimum yang ditentukan. Hasil uji reliabilitas disajikan pada Tabel 5.  

 

Tabel 5. Hasil Uji Reliabilitas Pre-Test Kelas Kontrol (XI A) 

Cronbach’s Alpha N of Items Keterangan 

0.901 10 Reliabel 

 

Hasil pengujian Tabel 5 menunjukkan bahwa instrumen memiliki tingkat konsistensi 

yang sangat baik. Hal ini mengindikasikan bahwa instrumen mampu memberikan hasil 

No  Rhitung Rtabel Keterangan 

1 0.629 0,514 Valid 

2 0.677 0,514 Valid 

3 0.596 0,514 Valid 

4 0.635 0,514 Valid 

5 0.743 0,514 Valid 

6 0.575 0,514 Valid 

7 0.628 0,514 Valid 

8 0.542 0,514 Valid 

9 0.771 0,514 Valid 

10 0.820 0,514 Valid 
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pengukuran yang stabil. Dengan demikian, instrumen dapat digunakan dalam penelitian tanpa 

mengalami bias pengukuran yang berarti. Konsistensi ini menunjukkan kualitas instrumen yang 

baik. 

 

2) Hasil Uji Reliabilitas Post-Test Kelas Kontrol (XI A) 

Uji reliabilitas juga dilakukan pada instrumen post-test untuk memastikan konsistensi 

hasil pengukuran setelah perlakuan. Pengujian dilakukan menggunakan Cronbach’s Alpha 

sebagai standar evaluasi. Instrumen dinyatakan reliabel apabila memenuhi kriteria yang telah 

ditentukan. Hasil uji reliabilitas disajikan pada Tabel 6. 

 

Tabel 6. Hasil Uji Reliabilitas Post-Test Kelas Kontrol (XI A) 

Cronbach’s Alpha Keterangan 

0,892 Reliabel 

 

Berdasarkan hasil analisis, Tabel 6 instrumen post-test menunjukkan tingkat konsistensi 

yang baik. Hal ini berarti instrumen mampu memberikan hasil yang stabil dan dapat dipercaya. 

Dengan demikian, data yang diperoleh dari instrumen ini layak untuk dianalisis lebih lanjut. 

Kestabilan ini mendukung keabsahan hasil penelitian. 

 

3) Hasil Uji Reliabilitas Pre-Test Kelas Eksperimen (XI B) 

Instrumen pre-test pada kelas eksperimen juga diuji reliabilitasnya untuk memastikan 

konsistensi pengukuran. Pengujian dilakukan menggunakan Cronbach’s Alpha sebagai 

acuan statistik. Instrumen dinyatakan reliabel jika memenuhi standar yang telah ditetapkan. 

Hasil uji reliabilitas disajikan pada Tabel 7. 

 

Tabel 7. Hasil Uji Reliabilitas Pre-Test Kelas Eksperimen (XI B) 

Cronbach’s Alpha Keterangan 

0,848 Reliabel 

 

Hasil pengujian Tabel 7 menunjukkan bahwa instrumen memiliki tingkat reliabilitas 

yang baik. Hal ini menunjukkan bahwa instrumen dapat digunakan secara konsisten dalam 

mengukur kemampuan awal siswa. Dengan demikian, data yang dihasilkan dapat dipercaya 

untuk analisis lebih lanjut. Reliabilitas ini memperkuat kualitas instrumen penelitian. 

 

4) Hasil Uji Reliabilitas Post-Test Kelas Eksperimen (XI B) 

Uji reliabilitas pada post-test kelas eksperimen dilakukan untuk memastikan konsistensi 

instrumen setelah perlakuan. Pengujian dilakukan menggunakan Cronbach’s Alpha sesuai 

standar penelitian kuantitatif. Instrumen dinyatakan reliabel apabila memenuhi nilai ambang 

batas yang ditentukan. Hasil uji reliabilitas disajikan pada Tabel 8. 

 

Tabel 8. Hasil Uji Reliabilitas Post-Test Kelas Eksperimen (XI B) 

Cronbach’s Alpha Keterangan 

0,853 Reliabel 

 

Hasil analisis Tabel 8 menunjukkan bahwa instrumen memiliki konsistensi yang baik 

dalam pengukuran. Hal ini menandakan bahwa instrumen stabil dan dapat digunakan untuk 
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memperoleh data yang akurat. Dengan demikian, instrumen layak digunakan dalam penelitian. 

Kualitas reliabilitas ini mendukung validitas hasil penelitian secara keseluruhan. 

Uji Prasyarat 

Uji Normalitas 

Sebelum dilakukan pengujian hipotesis, terlebih dahulu dilakukan uji normalitas untuk 

mengetahui apakah data penelitian berdistribusi normal. Uji ini merupakan salah satu syarat 

dalam analisis statistik parametrik yang bertujuan memastikan kelayakan data untuk dianalisis 

lebih lanjut. Pengambilan keputusan didasarkan pada nilai signifikansi, yaitu apabila nilai lebih 

besar dari 0,05 maka data dinyatakan berdistribusi normal. Hasil uji normalitas disajikan pada 

Tabel 9. 

Tabel 9. Hasil Uji Normalitas 

Kelompok Sig. Keterangan 

Pre-test kontrol 0,240 Normal 

Post-test kontrol 0,737 Normal 

Pre-test eksperimen 0,187 Normal 

Post-test eksperimen 0,452 Normal 

Berdasarkan hasil pengujian Tabel 9, seluruh data penelitian menunjukkan bahwa data 

berdistribusi normal. Hal ini menunjukkan bahwa asumsi normalitas telah terpenuhi dalam 

penelitian ini. Dengan demikian, data yang diperoleh dapat digunakan untuk analisis statistik 

parametrik. Pemenuhan asumsi ini memungkinkan pengujian hipotesis dilakukan secara lebih 

akurat. 

 

Uji Homogenitas 

Selain uji normalitas, dilakukan pula uji homogenitas untuk mengetahui kesamaan 

varians antar kelompok penelitian. Uji ini bertujuan memastikan bahwa data berasal dari 

populasi yang memiliki karakteristik varians yang sama. Pengambilan keputusan dilakukan 

berdasarkan nilai signifikansi Levene’s Test, yaitu jika lebih besar dari 0,05 maka data 

dinyatakan homogen. Hasil uji homogenitas disajikan pada Tabel 10. 

 

Tabel 10. Hasil Uji Homogenitas 

Sig. Levene Keterangan 

0,896 Homogen 

Hasil analisis Tabel 10 menunjukkan bahwa varians data antar kelompok penelitian 

bersifat homogen. Hal ini menandakan bahwa kedua kelompok memiliki kondisi yang 

sebanding sebelum dilakukan perlakuan. Dengan demikian, asumsi homogenitas dalam 

penelitian ini telah terpenuhi. Kondisi ini mendukung kelayakan analisis uji hipotesis yang akan 

dilakukan. 

 

Uji Hipotesis 

Uji T 

Uji hipotesis dilakukan untuk mengetahui perbedaan hasil belajar antara kelas 

eksperimen dan kelas kontrol setelah penerapan perlakuan. Pengujian ini menggunakan uji t 

independen dengan bantuan perangkat lunak statistik. Keputusan hipotesis didasarkan pada 

nilai signifikansi, yaitu apabila kurang dari 0,05 maka terdapat perbedaan yang signifikan. Hasil 

uji hipotesis disajikan pada Tabel 11. 
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Tabel 11. Hasil Uji t 

Sig. (2-tailed) Keterangan 

0,040 Signifikan 

 

Hasil pengujian Tabel 11 menunjukkan bahwa terdapat perbedaan yang signifikan 

antara kedua kelompok penelitian. Hal ini mengindikasikan bahwa perlakuan yang diberikan 

memberikan pengaruh terhadap hasil belajar siswa. Dengan demikian, hipotesis alternatif 

dalam penelitian ini diterima. Temuan ini menunjukkan adanya efektivitas penggunaan media 

pembelajaran yang diterapkan. 

 

Uji N-Gain 

Uji N-Gain dilakukan untuk mengetahui tingkat peningkatan hasil belajar siswa setelah 

diberikan perlakuan. Analisis ini digunakan untuk mengukur efektivitas pembelajaran 

berdasarkan selisih nilai sebelum dan sesudah perlakuan. Kategori peningkatan dibedakan 

menjadi rendah, sedang, dan tinggi berdasarkan standar yang digunakan. Hasil analisis N-Gain 

disajikan pada Tabel 12. 

 

Tabel 12. Hasil Uji N-Gain 

Rata-rata N-Gain Persentase Kategori 

0,7882 78,82% Tinggi 

 

Berdasarkan hasil análisis Tabel 12, peningkatan hasil belajar berada pada kategori 

tinggi. Hal ini menunjukkan bahwa proses pembelajaran yang diterapkan mampu memberikan 

dampak yang kuat terhadap peningkatan kemampuan siswa. Dengan demikian, pembelajaran 

yang menggunakan media berbasis Canva terbukti efektif dalam meningkatkan hasil belajar. 

Temuan ini memperkuat hasil uji hipotesis yang telah dilakukan sebelumnya.  

 

Pembahasan 

Kondisi awal pembelajaran ekonomi di kelas XI SMA Negeri 2 Tondano menunjukkan 

bahwa proses pembelajaran masih didominasi oleh metode konvensional seperti ceramah dan 

penugasan. Hal ini menyebabkan pembelajaran cenderung berpusat pada guru (teacher 

centered learning) dan kurang memberikan kesempatan kepada siswa untuk terlibat secara aktif 

dalam proses pembelajaran. Media pembelajaran yang digunakan juga masih terbatas sehingga 

belum mampu menciptakan pengalaman belajar yang menarik, interaktif, dan bermakna bagi 

siswa. Kondisi tersebut menunjukkan bahwa proses pembelajaran masih memerlukan inovasi 

agar mampu mengakomodasi kebutuhan belajar peserta didik pada era digital yang semakin 

berkembang. 

Secara teoritis, kondisi tersebut belum sejalan dengan pandangan bahwa integrasi media 

pembelajaran berbasis multimedia perlu diarahkan secara tepat agar mampu meningkatkan 

kualitas pembelajaran dan tidak hanya sekadar penggunaan teknologi tanpa tujuan pedagogis 

yang jelas (Antoninis et al., 2023). Oleh karena itu, pemanfaatan media digital yang dirancang 

sesuai tujuan pembelajaran menjadi salah satu langkah penting dalam mendukung peningkatan 

kualitas proses belajar mengajar. Pendekatan ini menekankan pentingnya perancangan media 

yang tidak hanya informatif, tetapi juga mampu memfasilitasi keterlibatan aktif siswa dalam 

pembelajaran. 
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Rendahnya keaktifan dan motivasi belajar siswa juga menunjukkan bahwa 

pembelajaran belum sepenuhnya menerapkan prinsip pembelajaran aktif (active learning). Hal 

ini terlihat dari kurangnya partisipasi siswa dalam bertanya, berdiskusi, maupun 

mengemukakan pendapat. Kondisi ini sejalan dengan temuan Bond et al. (2021) yang 

menyatakan bahwa keterbatasan penggunaan media pembelajaran interaktif dapat menurunkan 

keterlibatan siswa dalam proses pembelajaran, khususnya pada pembelajaran berbasis kelas 

konvensional. Keaktifan siswa merupakan salah satu indikator penting keberhasilan 

pembelajaran karena berhubungan langsung dengan proses konstruksi pengetahuan dan 

pemahaman konsep yang dipelajari. 

Berbagai penelitian terdahulu menunjukkan bahwa penggunaan media berbasis Canva 

memberikan dampak positif terhadap pembelajaran ekonomi. Alqomah, Aradea, dan Toyib 

(2024) menemukan bahwa media Canva mampu meningkatkan motivasi dan hasil belajar siswa 

pada mata pelajaran ekonomi karena penyajian materi yang lebih visual dan menarik. Hasil 

serupa juga ditemukan oleh Arsilla dan Darmawati (2024) yang menunjukkan bahwa 

penggunaan Canva berpengaruh signifikan terhadap hasil belajar ekonomi siswa. Selain itu, 

Farmida et al. (2023) menegaskan bahwa media Canva mampu meningkatkan keterlibatan 

siswa dalam pembelajaran melalui penyajian materi yang interaktif dan mudah dipahami. 

Temuan-temuan tersebut menunjukkan bahwa Canva memiliki potensi besar untuk mendukung 

pembelajaran ekonomi yang lebih efektif dan berorientasi pada kebutuhan peserta didik. 

Penelitian lain oleh Manengkey, Kawatu, dan Wuisang (2024) juga menunjukkan 

bahwa media pembelajaran berbantuan Canva dapat menunjang proses pembelajaran ekonomi 

di tingkat SMA karena mampu menciptakan suasana belajar yang lebih menarik dan tidak 

monoton. Selanjutnya, Rusdi et al. (2026) menyatakan bahwa Canva merupakan media 

pembelajaran inovatif yang dapat digunakan untuk meningkatkan kualitas pembelajaran di era 

digital, termasuk dalam mata pelajaran ekonomi. Berdasarkan kondisi tersebut, penggunaan 

media pembelajaran berbasis Canva menjadi salah satu solusi inovatif dalam meningkatkan 

kualitas pembelajaran ekonomi. Canva memungkinkan penyajian materi dalam bentuk visual 

seperti infografis, presentasi interaktif, dan video pembelajaran yang lebih mudah dipahami 

oleh siswa. Hal ini sejalan dengan Salianti dan Haerunnisa (2026) yang menyatakan bahwa 

penerapan Canva dalam pembelajaran ekonomi dapat menciptakan suasana belajar yang lebih 

aktif, kreatif, dan berpusat pada siswa. 

Setelah dilakukan penelitian, ditemukan adanya perbedaan hasil belajar antara kelas 

eksperimen dan kelas kontrol. Hal ini menunjukkan bahwa penggunaan media pembelajaran 

berbasis Canva memberikan pengaruh terhadap peningkatan hasil belajar siswa. Secara 

konseptual, peningkatan ini dijelaskan melalui kemampuan media dalam menyajikan informasi 

secara visual dan terstruktur sehingga membantu siswa memahami materi secara lebih efektif 

dibandingkan hanya melalui teks atau penjelasan verbal saja. Selain itu, hasil penelitian ini juga 

diperkuat oleh temuan Tiffani et al. (2025) yang menyatakan bahwa penggunaan media Canva 

dalam pembelajaran ekonomi mampu meningkatkan hasil belajar siswa dibandingkan media 

audiovisual konvensional. Penelitian Sari dan FH (2026) juga menunjukkan bahwa penggunaan 

Canva dapat meningkatkan minat belajar siswa karena penyajian materi yang lebih menarik dan 

interaktif. Dengan demikian, hasil penelitian ini semakin memperkuat bukti empiris bahwa 

pemanfaatan Canva berkontribusi positif terhadap peningkatan kualitas pembelajaran ekonomi. 

Implikasi dari penelitian ini menunjukkan bahwa guru perlu meningkatkan kompetensi 

dalam memanfaatkan media pembelajaran berbasis teknologi, khususnya Canva, untuk 

mendukung proses pembelajaran yang lebih efektif. Sekolah juga diharapkan dapat 

menyediakan fasilitas pendukung pembelajaran digital agar implementasi media pembelajaran 
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berbasis teknologi dapat berjalan optimal. Bagi siswa, penggunaan media ini dapat 

meningkatkan motivasi, minat belajar, serta kemampuan memahami konsep ekonomi secara 

lebih mudah dan menyenangkan. Dengan demikian, dapat disimpulkan bahwa penerapan 

konten pembelajaran ekonomi berbasis Canva efektif dalam meningkatkan kualitas 

pembelajaran ekonomi siswa kelas XI di SMA Negeri 2 Tondano, baik dari segi hasil belajar, 

motivasi, maupun keterlibatan siswa dalam proses pembelajaran. Temuan ini sekaligus 

menunjukkan bahwa integrasi teknologi digital yang dirancang sesuai kebutuhan pembelajaran 

dapat menjadi strategi yang relevan untuk mendukung transformasi pendidikan di era digital. 

 

KESIMPULAN 

Berdasarkan hasil penelitian, dapat disimpulkan bahwa penerapan konten pembelajaran 

ekonomi berbasis Canva memberikan pengaruh positif terhadap hasil belajar siswa kelas XI di 

SMA Negeri 2 Tondano. Penggunaan Canva mampu mendukung penyampaian materi ekonomi 

secara lebih menarik, interaktif, dan mudah dipahami sehingga mendorong keterlibatan siswa 

selama proses pembelajaran. Temuan penelitian menunjukkan bahwa siswa yang mengikuti 

pembelajaran menggunakan Canva memperoleh hasil belajar yang lebih baik dibandingkan 

siswa yang mengikuti pembelajaran konvensional. Selain meningkatkan pemahaman materi, 

penggunaan Canva juga berkontribusi dalam menciptakan pengalaman belajar yang lebih aktif 

dan berpusat pada siswa. 

Penelitian ini memberikan kontribusi berupa bukti empiris mengenai efektivitas 

pemanfaatan Canva sebagai media pembelajaran digital pada mata pelajaran ekonomi di tingkat 

sekolah menengah. Temuan penelitian dapat menjadi referensi bagi guru dalam 

mengembangkan pembelajaran yang lebih inovatif melalui integrasi teknologi digital sesuai 

dengan tuntutan pembelajaran abad ke-21 dan implementasi Kurikulum Merdeka. Selain itu, 

hasil penelitian ini dapat menjadi dasar bagi sekolah untuk mendorong pemanfaatan media 

pembelajaran berbasis teknologi guna meningkatkan kualitas proses dan hasil pembelajaran. 
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